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  به نام خدا

  جزوه برنامه سازي پيشرفته 
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داراي اشياء , كلاس , رويداد ,مقدار  VBيكي از زبان هاي شي گرا ميباشد كه مانند  #cزبان 

  ميباشد.از طرفي همانند هر زبان برنامه نويسي داراي انواع رويداد است:

 vb.netنوع در          اندازه                نوع               

Byte 1  Byte 
Char 1  Char 
Bool 1 Boolean 

Sbyte 1  Sbyte 
Short 2  Int16 

Int 2 Int32 
Float 4 Single 

Double 8  Double 
Long 8 Int64 

  

وجود دارد تعريف متغيرها:براي تعريف متغيرها از قوانيني كه در باقي زبان هاي برنامه نويسي 

  استفاده ميكند , كه به شكل زير تعريف ميشوند:

  نام متغير  نوع داده ;

 ; int xمثال :                                                                                      
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  استفاده ميشود. "=  "نكته : براي مقدار دهي به متغير ها از 

  استفاده ميشود.difine ,Const#از دستورات  #Cها در  نكته : براي تعريف ثابت

  عبارتند از: #Cعملگرها در زبان 

 عملگرهاي محاسباتي . .1

 عملگرهاي مقايسه اي . .2

 عملگرهاي منطقي . .3

  عملگرهاي بيتي . .4

 عملگرهاي تركيبي . .5

  

  . - -, * , / , % , ++ ,  -. عملگرهاي محاسباتي عبارتند از: + , 1

  , == , =! . >, = <, = <,  >اي عبارتند از: . عملگرهاي مقايسه2

  , ! . | |,  &&. عملگرهاي منطقي عبارتند از:3

  . >>,  <<,  ^, |,  &.عملگرهاي بيتي عبارتند از:4

.عملگرهاي تركيبي عبارتند از:اين عملگرها از تركيب دستور جايگزيني و عملگرهاي 5

  , =% . -, =+ , =  استفاده ميشوند كه عبارتند از:=* , */ محاسباتي

عملگر؟ :از اين عملگر در زماني كه عبارت شرطي ما درست يا نادرست باشد , يكي از مقادير 

  داده شده در متغير منظور ميشود.

  ؟ شرط  =  متغير  1:  مقدار  2مقدار                                 ;

 y=3       مثال:                                                 

                                      X=y>10?100:200;                                         

  ما ميتوانيم نوع هاي مختلف داده را به يكديگر تبديل كنيم. #Cدر زبان 
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  را انجام دهيم. boolبه  floatيا  floatبه  intبه طور مثال :

استفاده ميشود كه اين شي داراي متدهايي از قبيل :  convertبراي تبديل از شي 

toboolean , tofloat , tochar . ... و  

  فعلا به دو شكل انجام ميشود:#Cبراي نوشتن برنامه در محيط 

  . Consol. استفاده از 1

  . application window. استفاده از محيط شي گرا يا 2

 :در اين محيط براي نوشتن برنامه بايد از يكسري متد استفاده كرد. consolاستفاده از  .1

  مانند: 

  : از اين متد براي خواندن كنسول استفاده ميشود. readمتد 

  : اين متد يك خط را خوانده و به خط بعدي ميرود. readlineمتد 

  : از اين متد براي نوشتن در كنسول استفاده ميشود. writeمتد 

  : اين متد يك خط مينويسد و به خط بعد ميرود. writelineمتد 

"\n" , "\r" .براي رفتن به يك خط پايين تر استفاده ميشود :  

  :consolنوشتن برنامه در محيط 

intx,s;  

console.write ("enter x:");  

x=convert.toint32(console.readline()); 

s=x*5; 

console.write("s="); 

console.writeline(s); 

console.readkey(); 

  به كار ميرود. #C: براي بررسي شرط در  ifدستور شرطي 
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 "odd"و اگر فرد بود  "even"برنامه اي بنويسيد كه يك عدد صحيح بخونه و اگر زوج بود  

  را چاپ كند؟

Intn ; 

N=convert.toint32(console.readline); 

If (n%2==0)  

{  

Console.write("even"); 

Else 

Console.write("odd"); 

Console.readkey(); 

  ميباشد. #C:يكي از حلقه هاي معين در زبان  forحلقه 

  كه شكل كلي آن بدين صورت است:

  forمقدار اوليه) ;شرط  ;(گام حلقه 

  دستور ;

  برنامه اي بنويسيد كه اعداد فرد را چاپ كند؟ forبا استفاده از حلقه 

Int I;  

For(i=1 ; i<20 ; i+=2) 

{  

Console.write(i); 

Console.readkey(); 

  برنامه اي بنويسيد كه يك عدد صحيح دريافت و مقسوم عليه هاي آن را چاپ كند؟

Inti,n; 

N=convert.toint32(console.readline()); 

For (i=1 ;i<=n ; i++) 
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{ 

If (n%i==0) 

Console.writeline(i); 

Console.readkey(); 

  ميتوان حلقه هاي متداخل ايجاد كرد. for: با چندين حلقه  forداخل حلقه هاي مت

  مثال:

For (i=1 ;i<=5 ; i++) 

{ 

For (j=1 ; j<=10 ; j++) 

Lable 1.text=lable1.text+j.tostring(); 

Lable1.text=lable1.text+"\n"; 

} 

  زير را در ورودي چاپ كند؟برنامه اي بنويسيد كه خروجي      

            1  

         2 1 2  

      3 2 1 2 3  

   4 3 2 1 2 3 4  

5 4 3 2 1 2 3 4 5 

  

IntI,j,k,l; 

For (i=1 ;i<=5 ; i++) 

{                                  

For (k=1 ; k<=5-i ; k++) 

Lable1.text+=" "; 

For (j=i ; j>=1 ; j--)  

f
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Lable1.text+=j.tostring(); 

For (l=2 ; l<=I ; l++) 

Lable1.text+=l.tostring(); 

Lable1.text+="\n"; 

  

  

  

  

 

  برنامه اي بنويسيد كه خروجي زير را در ورودي چاپ كند؟     

1  

2 3  

4 5 6  

7 8 9 10 

IntI,j,k; 

For(i=1 ; i<=4 ; i++) 

{ 

For(j=1 ; j<=I ; j++) 

{ 

Lable1.text+=k.tostring(); 

K++;  

}  

Lable1.text+="\n"; 

 

  از اين دستور براي بررسي چندين حالت شرط به كار ميرود.:  switchدستور شرطي 

f



٨ 

 

  شكل كلي اين دستور بدين صورت است:

 switch(عبارت)

{ 

  case 1مقدار ;

Break;  

  1دستور ;

 case 2مقدار ;

  2دستور  ;

Break; 

.  

.  

.  

{ 

Default: 

; 

  دستور آخر 

} 

  

  

  برنامه اي بنويسيد كه شماره فصل سال را دريافت كند و سپس نام فصل را چاپ كند؟     

Int n; 

N=convert.toint32(textbox1.text); 

f
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Switch(n) 

Case1: 

Lable1.text="spring"; 

Break; 

Case2: 

Lable1.text="summer"; 

Break; 

Case3;  

Lable1.text="outem"; 

Break; 

Case4: 

Lable1.text="winter"; 

Break; 

Default: 

Lable1.text="out of rang"; 

: يكي ديگر از حلقه هاي شرطي ميباشد كه در صورت برقراري شرط حلقه  whileحلقه شرطي 

  ادامه ميابد.

  whileشكل كلي اين حلقه بدين صورت است:                                                      (شرط) 

{  

  دستورات ;

}  

  : يكي از كنترل هايي است كه ميتوان در آن مقادير را ليست يا چاپ نمود. listboxكنترل 

  شكل كلي اين كنترل بدين صورت است:

  listbox1.items.add(رشته) ;
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  نشان دهد؟ listboxرا در  25برنامه اي بنويسيد كه اعداد فرد كمتر از      

Inti=1; 

While(i<20) 

{ 

Listbox1.items.add(i.tostring()); 

i+=2; 

}  

  برنامه اي بنويسيد كه يك عدد بگيرد و مقلوب آن را چاپ كند؟     

Intn,r,s= 

0; 

N=convert.toint32(textbox1.text); 

While(n!=0) 

{ 

R=n%10; 

S=s*10+r; 

N=n/10; 

} 

Textbox1.text=s.tostring(); 

  ببرد؟ 2برنامه اي بنويسيد كه يك عدد صحيح دريافت كرده و آن را به مبناي      

Intn,r,s=0,i=1; 

N=convert.toint32(textbox1.text); 

While (n!=0) 

{ 

R=n%2; 

f

F

f
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S=s+r*I; 

N=n/2; 

I*=10; 

} 

Textbox1.text=s.tostring(); 

  داراي خواصي است كه عبارتند از: listboxكنترل 

1.items  .اين خاصيت تعيين ميكند كه كنترل ظاهر شده چه متد هايي را فراخواني ميكند :  

2 .multicolumn .تيين ميكند كه آيا كنترل ميتواند چند ستون داشته باشد يا خير :  

3 .sorted   تعيين مي كند ايا گزينه هاي كنترل :listbox   به صورت مرتب شده ظاهر شوند يا

  خير.

  متدهاي اين كنترل عبارتند از: 

 به كار مي رود. listbox: براي اضافه كردن گزينه اي به انتهاي  addمتد  .1

به كار مي listbox: اين متد براي اضافه كردن يك گزينه در مكان خاصي از  insertمتد .2

 رود.

  

 را تعيين مي كند.listbox: اين متد تعداد گزينه هاي  countمتد  .3

  

 به كار مي رود. listboxاين متد براي حذف گزينه از :  remove متد .4

  

 به كار مي رود. index: اين متد براي حذف گزينه براساس شمار removeatمتد  .5

  

  به فرم زيرعمل مي كنيم .  #c: براي تعريف ارايه ها در زبان  #cارايه ها در زبان 

  شكل تعريف ارايه هاي يك بعدي به صورت زير است :
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  نوع [ ]نام آرايه   ;

Int [ ] x; 

  براي تعيين ابعاد به صورت زير عمل ميكنيم:

  =نام آرايهnewنوع ]بعد  [

Int [ ] x=new int[5]; 

  دادن مقدار اوليه به آرايه : براي دادن مقدار اوليه به آرايه مي توان به شكل زير عمل كرد:

Int [ ] x=new int [5] {5,7,4,6,1};  

  خطا صادر ميگردد.,مقادير اوليه از تعداد خانه هاي آرايه بيشتر باشدنكته : اگر 

خانه هايي از آرايه كه مقدار نميگيرند ,نكته : اگر مقادير آرايه از تعداد خانه هاي آرايه كمتر باشد

  تبديل ميشوند. 0به 

عضو آرايه) عنصر آرايه را پيدا  5(براي با توجه به مقاديري كه در آرايه داده شده قرار دارد      

  قرار دهيد؟ textboxكرده و در 

Int [ ] x=new int [5] {12,16,20,30,14}; 

Int     i,max =12; 

For (i=1 ;i<5 ; i++) 

{ 

If (max < x[i]) 

Max =x[i]; 

Textbox 1.text =max .tostring(); 

} 

  برنامه يك ماشين حساب با چهار عمل اصلي؟     

  مرتب سازي : دو نوع مرتب سازي داريم :

 . (bubble sort)مرتب سازي حبابي  .1

f

f
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 . (selection sort)مرتب سازي انتخاب  .2

  بدنه مرتب سازي حبابي : (صعودي)

For (i=0 ;i<n-1 ; i++) 

{ 

For ( j=0 ; j<n-1 ; j++) 

If (x[ j ] > x[j+1]) 

Temp=x[ j ];  

X[ j ]=x[ j+1 ]; 

X[ j+1 ]=temp; 

} 

با توجه به آرايه داده شده برنامه اي بنويسيد كه عناصر آرايه را به صورت نزولي مرتب كرده      

  نمايش دهد؟ listbox 1و در 

  

Int [ ] x=new int [5] {7 , 4 , 9 , 13 , 16}; 

Inti,j,temp; 

For(i=0 ; I < 5-1 ; i++ ) 

For ( j=0 ; j < 5-1 ; j++) 

If ( x[ j ] < x [ j+1 ] ) 

{ 

Temp = x[ j ]; 

X[ j ]=x[ j+1 ]; 

X[ j+1 ]=temp; 

For ( i=0 ; I < 5 ; i++ ) 

Listbox 1.items.add( x[ i ] .tostring()) 

} 

f
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مرتب سازي انتخاب : در روش مرتب سازي انتخاب در يك ليست بدين شكل عمل ميكنيم كه 

بعد دنبال كوچكترين عنصر  ابتدا عنصر اول ليست را در نظر گرفته و سپس از خانه دوم به

  نميگرديم. در صورت يافتن كوچكترين عنصر جاي آن را با عنصر اول جا به جا مي كنيم.اي

  

صعودي روند را تا پيمايش آخرين عنصر ليست ادامه ميدهيم.اين روش براي مرتب سازي  

  ميباشد.براي نزولي عناصر بزرگتر ليست را در اول قرار مي دهيم.

  مثال : 

Int [ ] x=new int [5] {7 , 15 , 3 , 25 , 4}; 

For ( i=0 ; I < n-1 ; i++ ) 

{ 

Min =x[ i ] ; cmin = i ; 

For ( j=i+1 ; j<n ; j++ )  

If (min > x[ j ]) 

{ 

Min = x[ j ]; 

Cmin = j ; 

} 

Temp = x[ i ];  

X[ i ] = x[ cmin ] ; 

X[ cmin ] = temp ; 

} 

For ( i=0 ; i<n ; i++ ) 

Listbox 1.items.add( x[ i ].tostring()); 

  براي وارد كردن تعداداعداد مشخص برنامه به صورت زير است :
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  : formloadبالاي 

Int [ ] x=new int [5]; 

Inti=0; 

  : textbox 1.keypressداخل 

Char ch ; 

Ch=e.keychar; 

If ( ch == '\r' ) 

{ 

Lable1.text = ( i+1 ).tostring () ; 

X[ i ]= convert . toint32( textbox1.text) ; 

i++ ;  

}  

If ( i<5 ) 

{ 

Textbox1.text=" " ; 

Textbox1.focus() ; 

} 

  : button1_clickدر 

For(i=0;i<5;i++) 

Listbox1.items.add(x[i].tostring()); 

 آرايه هاي دو بعدي : آرايه هايي هستند كه همانند ماتريس ها داراي سطر و ستون هستند.

تعريف اين آرايه ها به صورت زير است :شكل   

1بعد  ] نوع داده new = نام آرايه [ , ] نوع داده  2بعد ,   ] ; 

Int[ , ] m=new int [3,2]; 

For ( i=0 ; i<3 ; i++) 
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{ 

For ( j=0 ; j<2 ; j++ ) 

Listbox 1.items.add( x[ i,j ] .tostring ()); 

} 

: براي اينكار به شكل زير عمل ميكنيم : مقدار اوليه دادن به آرايه هاي دو بعدي  

Int[ , ] m=new int [3,2] {{4,7},{9,12},{4,8}}; 

داده شده را جمع كرده و به شكل ماتريسي چاپ كند؟ 2*2كه دو ماتريس برنامه اي بنويسيد    

int [ , ] a=new int [2,2] {{6,7},{12,14}}; 

int [ , ] b=new int [2,2] {{2,3},{6,9}}; 

inti,j; 

For( i=0 ; i<2 ; i++ ) 

{ 

For ( j=0 ; j<2 ; j++ ) 

Lable 1.text += ( a[ i , j ] + b[ i , j ]).tostring()+" "; 

Lable 1.text +=" \n "; 

} 

به جا به جايي سطر و ستون در ماتريس ترانهاده گويند.ترانهاده ماتريس :   

دريافتي را در هنگام چاپ به صورت ترانهاده نشان دهد ؟ 3*2اتريس برنامه اي بنويسيد كه م   

Int [ , ] a=new int [ 3,2 ] {{ 4,5 } , { 6,7 } , { 8,9, }}; 

Inti,j; 

For ( i=0 ; i<3 ; i++ ) 

{ 

For { j=0 ; j<2 ; j++ ) 

Lable 1.text += a[i,j ] . tostring() + " " ; 

Lable 1.text += " \n " ; 

f

f
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} 

For ( j=0 ; j<2 ; j++ ) 

{ 

For ( i=0 ; i<3 ; i++ ) 

Lable 1.text += (a[i,j ] .tostring () +" " ); 

Lable 1.text +=" \n "; 

} 

به داده شده را در هم ضرب كرده و نتيجه حاصله را  3*3برنامه اي بنويسيد كه دو ماتريس  

 شكل ماتريسي چاپ كند ؟

Int [ , ] a=new int [ 3,3 ] {{9,8,7},{6,5,4},{3,2,1}}; 

Int [ , ] b=new int [ 3,3 ] {{10,11,12},{13,14,15},{16,17,18}}; 

Int[ , ] c=new int [ 3,3 ]; 

Int  i,j,k; 

For ( j=0 ; j<3 ; j++ ) 

{ 

For ( i=0 ; i<3 ; i++ ) 

For ( k=0 ; k<3 ; k++) 

C[ i,j ] += a[ i,k ] * b[ k,j ]; 

For ( i=0 ; i<3 ; i++) 

For ( j=0 ; j<3 ; j++ ) 

Lable1.text += " \n "; 

 جستجو: انواع جستجو عبارتند از: جستجوي خطي , جستجوي دودويي :

X=log n +1 

X 

 مثال : 

Bool found = false ; 

f
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While (( L<=h)&&(found=false)) 

{ 

If ( key> x[ m ] ) 

L=m+1; 

If (key < x[ m ] ) 

H=m-1; 

If (key == x[ m ] ) 

Found = true; 

} 

If (found == true ) 

Textbox 1.text = " founded "; 

Else  

Textbox 1.text =" not found"; 

در داخل  18, اگر نمره  كه باتوجه به ليست نمرات موجود در آرايهبرنامه اي بنويسيد  

ا نشدن را چاپ كند ؟دليست بود پيغام پيدا شدن و اگر نبود پي  

Int [ ] x=new int[ 6 ] { 13,15,16,18,19,20 }; 

Int l=0 , h=5 , key=18 , m ; 

Bool found =false; 

While (( L<=h ) && (found == false )) 

{ 

M=(l+h)/2; 

If (key > x[ m ] ) 

L=m+1; 

If (k < x[ m ]) 

H=m-1; 

If (key == x[ m ]); 

f
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Found = true ; 

} 

If (found==true) 

Text box 1.text ="founded"; 

Else 

Textbox1.text="not found"; 

  تعريف ميشوند . stringبراساس  #cرشته ها : رشته ها در زبان 

  شكلي آن به صورت زير است :

  stringنام رشته  ;

  متد هاي كار با رشته :

  متدهاي مختلفي براي كار با رشته وجود دارند كه عبارتند از :  #Cدر زبان 

length .اين متد طول رشته را بر ميگرداند :  

S1="alireza" 

Int i=s1.length(); 

copy to .اين متد تعدادي از كاراكتر هاي يك رشته را از مكان خاصي از رشته بر ميگرداند :  

S1="alireza"; 

S1.copyto(0,s2,0,3); 

Compare to .اين متد براي مقايسه دو رشته بكار ميرود :  

S1="ali";s2="reza";s3="ali"; 

Int    n=s1.compareto(s2);==Ł  -1 

To upper .حروف كوچك را به بزرگ تبديل ميكند :  

S1="ali"; 

S2=s1.Toupper(s1);==Ł ALI 
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To lower .حروف بزرگ را به كوچك تبديل ميكند :  

Trim , trim end , trim start .براي حذف جاهاي خالي به كار ميروند :  

S1="      ali"; 

S2=s1.trimstart(s1);=Ł "ali"  

Substring  بخشي از رشته را بر مي گرداند        (تعدادرشته وشروع :substring(. 

S1="alireza'; 

S2=s1.substring(1,3);Ł    ali 

Remove .براي حذف بخشي از رشته بكار ميرود :  

 remove(تعدادرشته وشروع  )              ;

S1="alireza'; 

S2=s1.remove(1,3);Ł    reza 

Insert  رشته ديگر در مكان مورد نظر به كار ميرود.:براي جايگزين كردن يك رشته در داخل  

  

 

  نمايش دهد ؟ textboxبرنامه اي بنويسيد كه نام شما را بگيرد و به صورت برعكس در      

  مثلث خيام زير را يا آرايه دو بعدي تعريف كنيد ؟     

1 

1 1 

1 2 1 

1 3 3 1 

1 4 6 4 1  

f

f
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  متد ها : استفاده از متد در يك كلاس در واقع همان نقش آفريني توابع ميباشد.

در نتيجه ميتوان گفت كه در توابع ما ميتوانيم مقادير را به صورت مقداري ويا ارجاعي استفاده 

  كنيم.

ا مقدار : وقتي پارامتري به روش مقداري به متدي ارسال ميشود , متد فراخوانده شده يك ارسال ب

كپي از مقدار آن پارامتر را دريافت مي كند.اگر متد فراخواني شده در مقدار اين كپي از پارامتر 

  تغييراتي ايجاد كند اين تغييرات در مقدار اصلي آن تاثيري ندارد.

فراخوان به متد فراخواني شونده اين توانايي را مي دهد كه مستقيما به  اما در روش ارجاعي , متد

داده هاي اصلي در متد فراخوان دستيابي داشته باشد.در واقع ميتوان گفت در روش ارجاع ما 

  ميتوانيم از طريق نام پارامتر به مقدار اصلي دسترسي داشته باشيم.

  

را انتخاب ميكنيم ,  Add classگزينه  Projectابتدا در منوي  #Cبراي نوشتن كلاس در 

 Addظاهر ميشود كه در آن نام كلاس را وارد كرده و دكمه  Add new itemپنجره اي با نام 

را ميزنيم. در نتيجه محيط كلاس مورد نظر براي نوشتن آماده ميباشد.براي نوشتن كلاس در 

  پياده سازي ميشود. Form loadقسمت بالاي 

برنامه اي بنويسيد كه با استفاده از كلاس طول و عرض مستطيل را دريافت و مساحت مستطيل      

  قرار دهد؟ Textboxرا محاسبه كند و در 

  : Classدر 

Class rect 

{ 

Private int x; 

Private int y; 

Private int s; 

Public int x; 

f



٢٢ 

 

{ 

Get 

{ 

Return x; 

} 

Set  

{ 

X=value; 

} 

} 

Public int y; 

{ 

Get 

{ 

Return y; 

} 

Set 

{ 

Y=value; 

} 

} 

Public void area() 

{ 

S=x*y; 

} 

Public intarea1() 

{ 
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Return s; 

} 

} 

  : Buttonدر 

Rectrect 1=new rect() ; 

Rect1.x=convert.toint32( textbox1.text ); 

Rect1.y=convert.toint32( textbox2.text ); 

Rect1.area (); 

Textbox3.text=convert.tostring( rect1.area1());  

-Formتد مورد نظر رادر بالاي بدين شكل عمل ميكنيم كه م #Cبراي نوشتن توابع يا متد در 

load  نوشته سپس در بدنه برنامه آن تابع را فراخواني مي كنيم.يعني با نوشتن اسم تابع و دادن

  مورد نظر را انجام دهيم.مقادير پارامتر ميتوانيم محاسبه تابع 

 factمتد يا تابعي بنويسيد كه در برنامه اصلي يك مقدار صحيح دريافت و سپس با تابع      

  فاكتوريل آن را محاسبه و در برنامه اصلي چاپ كند؟

  : Buttonدر 

Int n; 

Float f; 

N=convert .toint32 (textbox1.text); 

F=fact (n);  

  

 

Textbox2.text= f.tostring(); 

  : form-loadبالاي 

Public float fact ( int n) ; 

f
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{ 

Inti ; 

Float x=1 ; 

For ( i=1 ; i<=n ; i++ ) 

X=x * i ; 

Return x ; 

} 

بزرگترين را پيدا و  Find maxبرنامه اي بنويسيد كه دو عدد صحيح دريافت و توسط متد    

  چاپ كند؟

هاي بازگشتي ابتدا يك شرط خروج و فرمول عمومي آن را بايد در  متد هاي بازگشتي : در متد

  نظر بگيريم :

Int fact ( int n ) 

{ 

If (n == 1) 

Return 1; 

Else 

Return n * fact (n-1) ; 

} 

در متد بازگشتي دوعدد صحيح دريافت و بدون استفاده از ضرب حاصلضرب آن را بدست      

  آورد؟

Intmul( int x , int y ) 

If ( x==1 ) 

Return y : 

Else 

Return y+mul( x-1 , y ); 

 

f
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برنامه اي بنويسيد كه دو عدد بيست رقمي را خوانده و سپس آنها را با يكديگر جمع كرده و      

  در خرو جي نشان دهد ؟

  توسط متد بازگشتي حاصل تقسيم دو عدد را محاسبه كنيد ؟

  عدد را نشان دهد ؟ دوبرنامه اي بنويسيد كه ب.م.م      

  :  Buttonدر 

Intx,y,z; 

X=convert .toint32 ( textbox1.text); 

Y=convert .toint32(textbox2.text); 

Z=bmm(x,y); 

Textbox3.text=z.tostring(); 

  : form-loadبالاي 

Int   bmm(intx,int y); 

If ( x%y==0 ) 

Return y; 

Else 

Return bmm( y,x%y ); 

  آن را بدهد؟ 2برنامه اي بنويسيد كه يك عدد صحيح دريافت توسط تابع بازگشتي مبناي      

  : Buttonدر 

Long m,n; 

N=convert.toint32(textbox1.text); 

M=mabna(n)/10; 

Textbox2.text=m.tostring(); 

  : Form-loadبالاي 

Long mabna (long n) 

f

f

f

f
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If ( n==0 ) 

Return 0; 

Else 

Return 10*mabna(n/2)+(n%2)*10; 

ارسال آرايه ها به متد يا تابع : آرايه ها را نيز همانند متغير ها ميتوان به متد ها يا توابع ارسال 

نمود. براي اينكار در هنگام فراخواني نام متد ميتوان نام آرايه را به عنوان آرگومان قرار داده و 

  ارسال نمود.سپس آن را 

به عنوان مثال ميخواهيم برنامه اي بنويسيم كه با توجه به نمرات پنج دانشجو كه در آرايه قرار 

ارسال نموده و بيشترين نمره را پيدا كرده سرانجام در برنامه  Find maxدارد آن را به متد 

  اصلي چاپ كند؟

Float [ ] x=new float [5]{ 17 , 19 , 13 , 14 , 18 }; 

Float max; 

Max=findmax (x); 

Textbox1.text=max.tostring(); 

Float findmax (float[ ] x) 

{ 

Float m ;inti ; 

M=x[0]; 

For ( i=1 ; i<5 ; i++ ) 

{ 

If ( m<x[ i ] ) 

M=x[ i ]; 

}  

Return m; 

} 
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استفاده ميشود و پس از آوردن اين كنترل به فرم  Menu stripاز كنترل  #Cبرا يايجاد منو در 

  نام منو هارا وارد ميكنيم. Type hereدر قسمت عبارت 

-آن علامت ( Textجدا كننده بين گزينه هاي منو : براي اينكار در هنگام طراحي منو در خاصيت 

ل مورد نظر انتقال ) قرار ميدهيم.براي قرار دادن جدا كننده بين گزينه هاي منو مكان نما را به مح

را فشار دهيد.با انجام اين كار يك جاي خالي درج ميشود كه با تنظيم خاصيت  Insertداده و كليد 

Text  ) جدا كننده اي بين اين دو گزينه ايجاد ميشود.-اين گزينه به علامت (  

+ حرف  Altن كليد هاي شتاب دهنده(ميانبر) : استفاده از اين كليد ها كه معمولا همزمان با گرفت

قبل از حرف مورد نظر ايجاد  &اول نام منو ميبود ما ميتوانستيم اينكار را با قرار دادن علامت 

  كنيم.

 Shortcutبراي اينكه بخواهيم هر گزينه يك منو به صورت :  Shortcutافزودن كليد هاي 

مورد  Shortcutكليك كرده و آن  Shortcutkeyظاهر شود ما ميتوانيم در قسمت خاصيت 

  نظر را با توجه به موارد گفته شده در آن مشخص كرده و از آن در برنامه استفاده كرد.

براي افزودن گزينه مكان نما را به زير يكي از گزينه هايي كه مد نطر است افزودن گزينه به منو : 

  را كليك ميكنيم.با انجام اينكار يك گزينه جديد ايجاد ميشود. Insertبرده و كليد 

براي اينكار دو روش وجود دارد : يك روش حذف گزينه در محل جا به جايي گزينه در منو : 

مورد نظر و افزودن همان گزينه در محل جديد.در روش دوم مكان نما را به گزينه اي كه بايد جا 

  به جا شود منتقل كرده سپس با استفاده از دكمه بالا يا پايين گزينه را به مكان مناسب ميبريم.

حذف گزينه هاي منو : براي اينكار كافيست مكان نما را به روي گزينه مورد نظر انتقال داده و 

  را ميزنيم.در نتيجه گزينه مورد نظر حذف ميشود. Deleteكليد 

نمايان شده كه ما ميتوانيم  Color: اين كنترل به صورت كادر محاوره اي  Color dialogكنترل 

  ورد نظر را به اشياء مورد نظر ببخشيم.آن رنگ م Colorتوسط خاصيت 

  استفاده ميشود. Color: از اين متد براي نمايش كادر محاوره اي Show dialogمتد 
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  استفاده ميشود. Font: از اين كنترل براي نمايش كادر محاوره اي  Font dialogكنترل 

  اين كنترل داراي خواصي است كه عبارتند از :

Font :Font  ميكند.متن را مشخص  

Max size  حداكثر اندازه :Font .را مشخص ميكند  

Min size : حداقل اندازهFont .را مشخص ميكند  

Show font  كادر محاوره اي :Font .را مشخص ميكند  

  برنامه اي بنويسيد كه با استفاده از منوها ساختار زير را بوجود آورد؟    

دانشجو را دريافت و دانشجويي كه بيشترين نمره را  5برنامه اي بنويسيد كه نام و نمره      

  دريافت نمود همراه با نام آن را در خروجي چاپ كند؟

  : Form-loadبالاي 

int[] x = new int[6]; 
string[] y = new string[6]; 
int m = 0, a; 

  : Button1در 

m++; 
if (m < 6) 
{ 
(y[m]) = textBox3.Text; 
(x[m]) = Convert.ToInt32(textBox1.Text); 
listBox2.Items.Add(y[m]); 
listBox1.Items.Add(x[m]); 
textBox1.Text = " "; 
textBox3.Text = " "; 
} 

  : Butoon 2در 

int i,max=0; 
for (i = 1; i < 6; i++) 

f

f
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{ 
if (max < (x[i])) 
{ 
max = x[i]; 
a = i; 
} 
} 
label1.Text = max.ToString(); 
label2.Text = (y[a]).ToString(); 

فايل ترتيبي همانند ساير زبان هاي برنامه نويسي از دو سازمان  #Cها و استريم ها : در زبان فايل 

  و تصادفي استفاده ميشود.

خوانده ميشود در سازمان فايل ترتيبي : اين نوع فايل ها,ركورد ها به همان ترتيبي كه از ورودي 

  فايل قرار ميگيرد.

  استفاده ميشود. File streamبراي استفاده از فايل از كلاس 

با استفاده از اين كلاس ما ميتوانيم اطلاعات را به صورت باينري در فايل بنويسيم و يا از فايل 

خواصي است كار ميرود.از طرفي اين كلاس داراي ببخوانيم.اين كلاس براي باز كردن فايل ها نيز

  كه آن ها را بيان خواهيم نمود.

  :  File streamشكل كلي استفاده از كلاس 

 Filestream, نام فايل) Filemode, حالت. Fileaccess(نوع دسترسي.;

  نام فايل : بيان كننده يك نام فايل ميباشد.

Filemode : داراي حالت هاي زير است :  

1. Appen عات به انتهاي فايل بكار ميرود.: اين حالت براي اضافه كردن اطلا 

2. Creat .اين حالت براي ايجاد كردن يك فايل بكار ميرود : 

3. Creatnew .اين حالت براي ايجاد يك فايل جديد بكار ميرود : 

4. Open .اين حالت براي باز كردن فايل بكار ميرود : 

5. Open or creat ميكند.د آن را باز ميكند در غير صورت آن را ايجاد و: در صورت وج 
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File access : داراي حالت هاي زير ميباشد :  

1. Read .جهت خواندن فايل بكار ميرود : 

2. Write .جهت نوشتن فايل بكار ميرود : 

3. Read or Write .جهت خواندن , نوشتن فايل بكار ميرود : 

  تعريف كنيم؟ Filestreamجهت نوشتن با استفاده از  A.txtميخواهيم فايلي را با نام      

Filestream out1=new Filestream ("A.txt",filemode.creat,fileaccess.write 

);  

 Serializableاز فايل هاي ترتيبي : براي خواندن از فايل هاي ترتيبي ميتوانيم از متد  خواندن

  استفاده نماييم.

  براي استفاده از اين متد بايد مراحل زير را انجام دهيم :

را در ابتداي كلاس قرار  [serializable]خواندن اطلاعات با اين متد دستورقبل از  .1

 ميدهيم.

 براي خواندن اطلاعات بكار ميرود. Binaryformatterيك شي از نوع  .2

              ;()binaryformatter read1=new binaryformatterمثال :

 باز كردن فايلي كه ميخواهيم اطلاعات را از آن بخوانيم. .3

  ثال : م

filestream in1=new 

filestream("A.txt",filemode.open,fileacces.read); 

 كه دستور زير اين عمل را انجام ميدهد : Deserializeخواندن ركورد از فايل با متد  .4

Record rec1=new ( record ) read1.deserialize ( int1 ) : 

نوشتن اطلاعات در فايل هاي ترتيبي : براي نوشتن فايل ها در فايل هاي ترتيبي استفاده از متد 

Serialize .ميباشد  

  براي انجام اينكار مراحل زير انجام ميشود :

 تحت قالب نوشتن ميسازيم. Binaryformatterيك شي از نوع  .1

f
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                         ; () binaryformatter write1=new binaryformatterمثال : 

 كه قبل از ركورد يا كلاس بايد نوشته شود. Serializableاستفاده از دستور  .2

 باز كردن فايل به صورت خروجي  كه به صورت زير نوشته ميشود : .3

Filestream out1=new filestream 

("a.txt",filemode.creat,fileacces.write); 

 كه به صورت زير است : Serializeنوشتن اطلاعات در فايل با متد  .4

Write1.serialize(out1,rec1); 

  نوشته شوند : Formها در داخل  usingنكته : قبل از نوشتن برنامه ها بايد يك سري از 

Using system.io; 

Using system.runtime.serialization.formatter.binary; 

Using system.runtime.serialization; 

ورودي  Filestreamنوع  Form-loadاحيه خاليه فرم را كليك كرده و در بالاي و همچنين ن

براي ورودي و خروجي تعريف  Binaryformatterخروجي و شي  Filestreamو نوع 

  ميكنيم.

  برنامه اي بنويسيد كه نام,فاميلي و معدل چند دانشجو را بگيرد و ذخيره كند؟

  : Form-loadبالاي 

private BinaryFormatter w1 = new BinaryFormatter(); 
BinaryFormatter r1 = new BinaryFormatter(); 
int n = 0; 

  : Button1در 

FileStream read1 = new FileStream("a1.txt", FileMode.Open, 
FileAccess.Read); 
label4.Text = ""; 
for (int i = 1; i <= n; i++) 
{ 
stu st = (stu)r1.Deserialize(read1); 

F 
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label4.Text += st.name + "  " + st.fname + "  " + (st.av).ToString() + 
"\n"; 
} 
read1.Close(); 

  : Button2در 

n++; 
FileStream out1 = new 
FileStream("a1.txt",FileMode.Append,FileAccess.Write); 
stu st = new stu(); 
st.name = textBox1.Text; 
st.fname = textBox2.Text; 
st.av = Convert.ToSingle(textBox3.Text); 
w1.Serialize(out1, st); 
out1.Close(); 

 Accessيكي از روش هاي ذخيره و بازيابي اطلاعات استفاده از بانك اطلاعاتي بانك اطلاعاتي : 

 SQL Serverيا  Accessميباشد كه با استفاده از كنترل هايي كه با محيط  SQL Server اي

طلاعات داخل جدول دسترسي اميتوانند كار كنند , بر اساس جداول طراحي شده ما ميتوانيم به 

  داشته باشيم.

  مورد بررسي قرار ميدهيم : #Cرا در  Accessابتدا بانك اطلاعاتي 

ل يك جدول ساخته سپس با كنتر Accessدر محيط  Accessبراي استفاده از بانك اطلاعاتي 

  هايي كه در جدول ميتواانند ارتباط ايجاد كنند استفاده نماييم.

: از طريق اين كلاس ما ميتوانيم با جدول بانك اطلاعاتي ارتباط ايجاد كرده و  Datasetكلاس 

اطلاعات جدول را با استفاده از متد هايي نمايش دهيم.بايد در نظر داشت كه قبل از استفاده از 

Dataset  از كلاسDataadapter .براي ارتباط با جدول استفاده ميكنيم  

  : Datasetخواص متد 

1. Table .نام جدول را مشخص ميكند : 

 را كپي ميكند. Dataset: ساختار و داده هاي  Copyمتد  .2

 ند.ارا به حالت اوليه بر ميگرد  Dataset:اطلاعات  Resetمتد  .3
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 را با هم ادغام ميكند. Dataset: اطلاعات دو  Mergمتد  .4

براي جدول  oledbdataadapter: اين كلاس داراي دو شيDataadapterكلاس 

Access  وsqldataadapter  برايsqlserver .است 

  : Dataadapterخواص متد 

1. Deletecommand  براي حذف دستورات :Sql .بكار ميرود 

2. Selectcommand  دستورات :Sql .را براي انتخاب ركوردها استفاده ميكند 

  منتقل مينمايد. Dataset: اين متد ركورد ها را از جدول به بانك اطلاعاتي  Fillمتد 

را به ترتيب براي درج , به هنگام  Deleteيا  Insert  ,Update: دستورات  Updateمتد 

  فراخواني ميكند. Datasetسازي و حذف سطرها در 

: اين كلاس در واقع همان شي جدول ما ميباشد كه ما ميتوانيم از طريق  Datatableكلاس 

  آن به اطلاعات داخل جدول دسترسي داشته باشيم.

  عبارتند از :Data tableخواص 

1. Column .مجموعه اي از ستون هاي جدول را مشخص ميكند : 

2. Rows .مجموعه اي از سطر هاي جدول را مشخص ميكند : 

 ي جدول را حذف ميكند.: داده ها Clearمتد  .3

 با توجه به انديس آن حذف ميكند.: سطر موجود در جدول را Removeatمتد  .4

5. Count .تعداد سطر ها را شمارش ميكند : 

  مثال:

  : Form-loadداخل 

oleDbDataAdapter1.Fill(dataSet11); 
oleDbConnection1.Close(); 

  : Deleteداخل 

dataSet11 .t1.Rows .RemoveAt (Convert .ToInt32 (textBox3 .Text )-1); 



٣۴ 

 

oleDbDataAdapter1.Update  (dataSet11); 

  :  Addداخل 

dataSet11.t1.Addt1Row (textBox1.Text, textBox2.Text); 
oleDbDataAdapter1.Update(dataSet11); 

  : Accessتوضيح براي كار كردن با بانك اطلاعاتي 

 Chooseراست كليك كرده سپس گزينه  Toolboxبراي آوردن اشيا بانك اطلاعاتي روي 

item با نوشتن  را انتخاب و در پنجره ظاهر شدهSQL  به اشياءSql server  دسترسي پيدا

  در اختيار ما قرار ميگيرند. Accessاشياء بانك اطلاعاتي  Oleكرده و در صورت نوشتن 

كليك كرده و شروع به را روي فرم آورده و سپس روي آن  ole adapterبراي اينكار ابتدا شي 

 conectionتنظيم آن مينماييم.ابتدا بانك آن را مشخص وسپس تست كرده و بعد به قسمت 

string  رفته وnext .در پيام ظاهر شده گزينه را ميزنيمNo  را انتخاب و سپس در قسمت بعد

Next  كرده و گزينهQuery Build تخاب سپس فيلد هاي مربوطه را انتخاب مينماييم و را ان

فعال   oledataconectionميزنيم.پس از انجام اين مراحل شي Finishرا  Nextسرانجام 

ساخته  Datasetتنظيم كرده تا  Generaldatasetرا بر اساس  oleadapterميشود.سپس 

را روي فرم آورده سپس در گوشه آن , آن را تنظيم و جدول را به آن  Datagridviewشود.شي 

را روي فرم  Add,deleteدكمه  Labelو  Textboxمتصل مينماييم.پس از تنظيم,با ايجاد چند 

 Form-loadدر قسمت داخل  Datagridميسازيم.براي فعال كردن اطلاعات جدول بر روي 

  :رفته و كد نويسي زير را انجام ميدهيم 

  

Oledbadapter1.fill( dataset11 );  
Oledbadapter.close(); 

  برنامه زير را مينويسيم : Addبراي دكمه 

Dataset11.t1.addt1.row( textbox1.text,textbox2.text); 
Oledbadapter1.update( dataset11 ); 

  برنامه زير را مينويسيم : Deleteو براي دكمه 

Dataset11.t1.rows.removat( convert.toint32( textbox3.text ) -1 ); 
Oledbdataadapter1.update( dataset11 ); 

 


